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I. INTRODUCCION

La normativa de referenciaa tener en cuenta para la elaboracion de la programacion didactica del maddulo
de Programacion de Servicios y Procesos (en adelante abreviado como PSP) para el ciclo formativo de grado superior
de Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma (en adelante abreviado como DAM), es la siguiente:

e El Real Decreto 450/2010, de 16 de abril de 2010, establece el titulo de Técnico Superior en Desarrollo de
Aplicaciones Multiplataforma, y fija sus ensefianzas minimas.

e La Orden de 16 de junio de 2011, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente al titulo de Técnico Superior en
Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma en Andalucia.

e Resto de disposiciones de aplicacion para evaluacidn, organizacidén de ensefianzas, etc.

El mdédulo profesional, debido a lo extenso de sus contenidos y a la enorme importancia que tiene en la adquisicién de

las competencias del ciclo formativo, se desglosa en 6 unidades de trabajo.

Con la finalidad de incentivar las metodologias activas se ha dado bastante importancia a la informacién obtenida a través
de Internet, por lo que se ofrece un listado de direcciones en donde se podran ampliar los conocimientos adquiridos, o consultar

alguna curiosidad, y a la vez trabajar en algunas de las actividades propuestas.

Cada una de las unidades de trabajo presenta los objetivos, criterios de evaluacion y algunas orientaciones sobre cémo

trabajar la unidad y sobre los recursos para el desarrollo de las actividades.

A este mddulo profesional le corresponden 63 horas de clase o lectivas (3 horas semanales durante 21 semanas) sin incluir
el tiempo necesario en casa para estudiar y hacer tareas, por lo que la dedicacién semanal puede estimarse entorno a las 4
horas y media semanales, aunque la cantidad de horas exacta podra variar enormemente segun las circunstancias personales,

las aptitudes y los conocimientos previos de cada persona.

Il. COMPETENCIAS, OBJETIVOS Y RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Segln el Real Decreto 450/2010, de 16 de abril, el titulo de TS en DAM proporciona la siguiente competencia general:

"La competencia general de este titulo consiste en desarrollar, implantar, documentar y mantener aplicaciones
informdticas multiplataforma, utilizando tecnologias y entornos de desarrollo especificos, garantizando el acceso a los datos

de forma segura y cumpliendo los criterios de usabilidad y calidad exigidas en los estdndares establecidos".

Igualmente, el mismo Real Decreto establece que la formacién del médulo contribuye a alcanzar las competencias

profesionales, personales y sociales que se indican en los siguientes subapartados.

1Il. COMPETENCIAS PROFESIONALES, PERSONALES Y SOCIALES

Segun el Real Decreto 450/2010, de 16 de abril de 2010, la formacién del médulo contribuye a alcanzar las siguientes

competencias profesionales:

e b) Aplicar técnicas y procedimientos relacionados con la seguridad en sistemas, servicios y aplicaciones, cumpliendo el
plan de seguridad.

e e) Desarrollar aplicaciones multiplataforma con acceso a bases de datos utilizando lenguajes, librerias y herramientas
adecuados a las especificaciones.
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e i) Participar en el desarrollo de juegos y aplicaciones en el ambito del entretenimiento y la educacién empleando técnicas,
motores y entornos de desarrollo especificos.

e ) Desarrollar aplicaciones para teléfonos, PDA y otros dispositivos moviles empleando técnicas y entornos de desarrollo
especificos.

e |) Crear tutoriales, manuales de usuario, de instalacién, de configuracion y de administracién, empleando herramientas|
especificas.

e n) Desarrollar aplicaciones multiproceso y multihilo empleando librerias y técnicas de programacion especificas.
e i) Desarrollar aplicaciones capaces de ofrecer servicios en red empleando mecanismos de comunicacion.

e t) Establecer vias eficaces de relacidon profesional y comunicacidon con sus superiores, compaferos y subordinados,
respetando la autonomia y competencias de las distintas personas.

e w) Mantener el espiritu de innovacidn y actualizacion en el ambito de su trabajo para adaptarse a los cambios tecnoldgicos|
y organizativos de su entorno profesional.

|IV. OBJETIVOS GENERALES

La formacion del mddulo contribuye a alcanzar los siguientes objetivos:

e b) Identificar las necesidades de seguridad analizando vulnerabilidades y verificando el plan preestablecido para aplicar
técnicas y procedimientos relacionados con la seguridad en el sistema.

e e) Seleccionar y emplear lenguajes, herramientas y librerias, interpretando las especificaciones para desarrollar
aplicaciones multiplataforma con acceso a bases de datos.

e i) Seleccionar y emplear técnicas, motores y entornos de desarrollo, evaluando sus posibilidades, para participar en el
desarrollo de juegos y aplicaciones en el ambito del entretenimiento.

e j)Seleccionar y emplear técnicas, lenguajes y entornos de desarrollo, evaluando sus posibilidades, para desarrollar
aplicaciones en teléfonos, PDA y otros dispositivos moviles.

e |)Valorar y emplear herramientas especificas, atendiendo a la estructura de los contenidos, para crear tutoriales,
manuales de usuario y otros documentos asociados a una aplicacion.

e n) Analizar y aplicar técnicas y librerias especificas, simulando diferentes escenarios, para desarrollar aplicaciones capaces
de ofrecer servicios en red.

e i) Analizar y aplicar técnicas y librerias de programacién, evaluando su funcionalidad para desarrollar aplicaciones
multiproceso y multihilo.

|V. RESULTADOS DE APRENDIZAIJE

Finalmente, pasamos a desglosar los Resultados de Aprendizaje a los que contribuye este mddulo de PSP:

e RAO01. Desarrolla aplicaciones compuestas por varios procesos reconociendo y aplicando principios de programacion
paralela.

e RAO02. Desarrolla aplicaciones compuestas por varios hilos de ejecucién analizando y aplicando librerias especificas del
lenguaje de programacion.

e RAO03. Programa mecanismos de comunicacidon en red empleando sockets y analizando el escenario de ejecucion.
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e RAO04. Desarrolla aplicaciones que ofrecen servicios en red, utilizando librerias de clases y aplicando criterios de eficiencia
y disponibilidad.

e  RAO0S5. Protege las aplicaciones y los datos definiendo y aplicando criterios de seguridad en el acceso, almacenamiento y
transmision de la informacidn.

[vi. cONTENIDOS. |
|Unidades de trabajo |

El médulo tiene una duracién de 63 horas y lo componen un total de 6 unidades de trabajo, cada una con la siguiente carga

horaria:
Distribucion de la carga horaria por unidades para PSP
UNIDAD DE TRABAJO CARGA HORARIA
PSPO1.- Programacion Multiproceso. 12
PSP02.- Programacion Multihilo. 14
PSPO3.- Programacion en red. 13
PSP04.- Generacion de Servicios en Red 12
PSPO5.- Técnicas de Programacion Segura 6
PSPO6.- Aplicaciones con Comunicaciones Seguras 6

PSPO1.- Programacion Multiproceso.

Tabla de resultados de aprendizaje y contenidos para la unidad PSP01

RA Contenidos propuestos Contenidos segun normativa
RA 1: PSP01.- Programacion multiproceso. Programacion multiproceso:
Desarrolla aplicaciones 1. Recordando cémo programar en Javay el uso e Ejecutables. Procesos.
compuestas por varios basico del IDE NetBeans. Servicios. Problemas asociado
procesos reconociendo y a recursos compartidos.

] o 2. Introduccidn: aplicaciones, ejecutables y procesos.
aplicando principios de
e Estados de un

programacion paralela. 1. Ejecutables. Tipos. o
proceso. Planificacién de proc
3. Gestion de procesos. por el sistema operativo.
1. Gestion de procesos. Introduccion. e Hilos.
2. Estados de un proceso. e Programacién concurrente.

3. Planificacion de procesos por el sistema e Programacién paralelay

operativo (I). distribuida.

1. Planificacién de procesos por el e  Creacion de procesos.

Sistema Operativo (Il).
e Comunicacion entre procesos.
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8.

4. Cambio de contexto en la CPU.

5. Servicios. Hilos.

6. Creacion de procesos.

7. Comandos para la gestion de procesos.

8. Herramientas graficas para la gestion de
procesos.

Programacién concurrente.

1. ¢Para qué concurrencia?

2. Condiciones de competencia.
Comunicacién entre procesos.

1. Mecanismos basicos de comunicacion.

2. Tipos de comunicacion.
Sincronizacion entre procesos.

1. Regiones criticas.

1. Categoria de proceso cliente-
suministrador.

2. Semaforos.
3. Monitores.

1. Monitores: Lecturas y escrituras
bloqueantes en recursos
compartidos.

4. Memoria compartida.
5. Cola de mensajes.

Requisitos: seguridad, vivacidad, eficiencia y
reusabilidad.

1. Arquitecturasy patrones de disefo.

2. Documentacién

3. Dificultades en la depuracion.
Programacion paralela y distribuida.

1. Conceptos basicos.

2. Tipos de paralelismo.

3. Modelos de infraestructura para
programacion distribuida.

Gestion de procesos.
Sincronizacion entre procesos

Programacion de aplicaciones
multiproceso.

Depuracidn y documentacion.

PSP02.- Programacion Multihilo.

Tabla de resultados de aprendizaje y contenidos para la unidad PSP02
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RA Contenidos propuestos Contenidos segun normativa

RA 2: PSP02.- Programacion multihilo. Programacion multihilo:

Desarrolla aplicaciones 1. Introduccion. Recursos compartidos por los hilos.

compuestas por varios hilos
P P 2. Conceptos sobre hilos

de ejecucién analizando y e Estados de un hilo. Cambios d4
aplicando librerias 1. Recursos compartidos por los hilos. estado.
especificas del lenguaje de . . e Elementos relacionados con la
N 2. Ventajas y uso de hilos. ) .
programacion. programacion de hilos. Librerifp y
3. Multihilo en Java. Librerias y clases. clases.

1. Utilidades de concurrencia del *  Gestion de hilos. Creacién, inido y

. finalizacion.
paquete java.lang.

e Comparticion de informacion
2. Utilidades de concurrencia del entre hilos. Sincronizacién de

paquete java.util.concurrent. hilos.

4. Creacién de hilos. e Prioridades de los hilos. Gestidh

de prioridades.

1. Creacion de hilos extendiendo la e  Programacién de aplicaciones

clase Thread. multihilo.

2. Creacion de hilos mediante la e Depuracién y documentacion.

interfaz Runnable.

5. Estados de un hilo.

1. Iniciar un hilo.

2. Detener temporalmente un hilo.

3. Finalizar un hilo.

4. Ejemplo. Dormir un hilo con sleep.
6. Gestion y planificacion de hilos.

1. Prioridad de hilos.

2. Hilos egoistas y programacién expulsora.
7. Sincronizacidn y comunicacién de hilos.

1. Informacidon compartida entre hilos.

2. Monitores. Métodos synchronized.

3. Monitores. Segmentos de
codigo synchronized.

4, Comunicacion entre hilos con métodos
de java.lang.Object.

5. El problema del interbloqueo (deadlock).
6. Laclase Semaphore.
7. Laclase Exchanger.

8. Las clase CountDownlatch.
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9. Laclase CyclicBarrier.
8. Aplicaciones multihilo.
1. Otras utilidades de concurrencia.
2. Lainterfaz Executory los pools de hilos.
3. Gestidn de excepciones.

4. Depuracion y documentacion.

PSP03.- Programacion en red.

Tabla de resultados de aprendizaje y contenidos para la unidad PSP03

RA

Contenidos propuestos

Contenidos segun normativa

RA 3:

Programa mecanismos de
comunicacion en red
empleando sockets y
analizando el escenario de
ejecucion.

PSP03.- Programacion en red.

1. Comunicaciones en red
1. Conceptos basicos.
1. Modelo OSI.
1. Capas del modelo OSI.
2. Modelo TCP/IP.

1. Capasdel
modelo TCP/IP.

2. Comparacion de
modelos.

3. Conexiones TCPy UDP.

4. Puertos de comunicacion.

5. Nombres en Internet.

6. Modelos de comunicaciones.
2. Sockets TCP.

1. Servidor.

2. Cliente.

w

Flujo de Entrada y de Salida.
4. Ejemplo 1 (l).
1. Ejemplo 1 (ll).
3. Sockets UDP.
1. Receptor.

2. Emisor.

Programacion de comunicaciones en r

e Protocolos de comunicaciones
Puertos.

e Comunicacion entre aplicacior]
e Roles cliente y servidor.

e Elementos de programaciéon d
aplicaciones en red.

e Librerias.
e Sockets. Tipos y caracteristicag
e  Creacion de sockets.

e Enlazado y establecimiento de

conexiones.

e  Utilizacion de sockets para la
transmision y recepcion
de informacion.

e Finalizacion de conexiones.

e  Programacion de aplicaciones
cliente y servidor en red.

e  Utilizacién de hilos en la
programacién de aplicaciones
red.
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3. Ejemplo 2 (I).
1. Ejemplo 2 (ll).
2. Ejemplo 2 ().
2. Aplicaciones Cliente-Servidor.
1. Paradigma Cliente/Servidor.
1. Caracteristicas basicas.
2. Ventajas y desventajas.
3. Modelos.
4. Programacion.
5. Ejemplo 3 (I).
1. Ejemplo 3 (lll).

2. Optimizacién de sockets.

1. Atender multiples peticiones

simultdneas.
2. Threads.
3. Ejemplo 4 (I).
1. Ejemplo 4 (ll).
4. Pérdida de informacion.
5. Transacciones.
6. Ejemplo5.

7. Monitorizar tiempos de
respuesta.

8. Ejemplo6.

PSP04.- Generacidn de Servicios en Red.

Tabla de resultados de aprendizaje y contenidos para la unidad PSP04

RA

Contenidos propuestos

Contenidos segun normativa

RA 4:

Desarrolla aplicaciones que
ofrecen servicios en red,
utilizando librerias de
clases y aplicando criterios
de eficienciay
disponibilidad.

PSP 04.- Generacion de servicios en red.

1. Introduccién.

2. Protocolos de comunicaciones del nivel de
aplicacion.

1. Comunicacién entre aplicaciones.

Aplicaciones de servicios en red:

e Protocolos estandar de
comunicacion en red a nivel
de aplicacion (telnet, ftp, http,
pop3, smtp, entre otros).
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2. Conexion, transmisiéon y desconexion. e Librerias de clases y

componentes.
3. DNSy resolucién de nombres. P

4. El protocolo FTP. e  Utilizacion de objetos

predefinidos.

5. Los protocolos SMTP y POP3.
e Establecimiento y finalizacion

6. Elprotocolo HTTP. conexiones.
3. Bibliotecas de clases y componentes Java. e Transmisién de informacion.
1. Objetos predefinidos. e Programacién de aplicaciones

2. Métodos y ejemplos de uso cliente.

de InetAddress. e  Programacion de servidores.

3. Programacion con URL. e Implementacion de

4. Creary analizar objetos URL. comunicaciones simultaneas.
5. Leery escribir a través de e  Pruebas de la disponibilidad d
una URLConnection. servicio. Monitorizacion de

tiempos de respuesta.
6. Trabajar con el contenido de una URL.

e Depuracion y documentacion.
4. Programacion de aplicaciones cliente.
1. Programacién de un cliente HTTP.
2. Bibliotecas para programar un cliente FTP.
3. Programacion de un cliente FTP.
4. Programacion de un cliente Telnet.
5. Programacion de un cliente SMTP.
5. Programacion de servidores.

1. Programacion de un servidor HTTP.

2. Implementar comunicaciones
simultaneas.

3. Monitorizacion de tiempos de respuesta.

4. Ejemplo de monitorizaciéon del tiempo de
transmision.

PSPO5.- Técnicas de Programacion Segura

Tabla de resultados de aprendizaje y contenidos para la unidad PSP05

RA Contenidos propuestos Contenidos segun normativa

RA5: PSP 05.- Técnicas de programacion segura. Utilizacion de técnicas de programacid
segura:

Protege las aplicaciones y
los datos definiendo y
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aplicando criterios de
seguridad en el acceso,
almacenamiento y
transmision de la
informacion.

1. Introduccidn a la seguridad Informatica.
1. Amenazas de seguridad.
2. Ataques.
3. Vulnerabilidades en el software.
2. Programacion segura.
1. Excepciones (l).
1. Excenpciones (ll)
2. Ejemplol|.
3. Validacién de entradas.
4. Ejemplo Il
5. Ficheros de registro.
6. Ejemplo lll.
3. Politicas de seguridad.
1. Modelo de seguridad de java.
2. Asegurando las aplicaciones (l).
1. Asegurando las aplicaciones (ll).
3. Firmando ficheros Jar.
4. Utilizando ficheros Jar firmados.

5. Herramientas de seguridad.

e  Practicas de programacion
segura.

e  Politica de seguridad.
Limitaciones y control de acce$p
a usuarios. Esquemas de
seguridad basados en roles.

e  Programacion de mecanismos|gle
control de acceso.

e  Protocolos seguros de
comunicaciones.

PSPO06.- Aplicaciones con Comunicaciones Seguras.

Tabla de resultados de aprendizaje y contenidos para la unidad PSP06

RA

Contenidos propuestos

Contenidos segun normativa

RA5:

Protege las aplicaciones y
los datos definiendo y
aplicando criterios de
seguridad en el acceso,
almacenamientoy
transmision de la
informacion.

PSP 06.- Aplicaciones con comunicaciones seguras.

1. Introduccidn.
2. Criptografia.
1. Encriptacién de la informacion.
2. Principios criptograficos.
3. Criptografia de clave privada o simétrica.
4. Criptografia de clave publica o asimétrica.

5. Resumen de mensajes, firma digital y
certificados digitales.

6. Principales aplicaciones de la criptografia.

Utilizacion de técnicas de programacid

segura:

e  Principios criptograficos.
Principales aplicaciones de
la criptografia.

e  Protocolos criptograficos.

e Criptografia de clave publicay
clave privada.

e  Encriptacion de informacion.

e  Sockets seguros.
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3. Protocolos seguros de comunicaciones. e  Programacion de aplicaciones

comunicaciones seguras.
1. Protocolo criptografico SSL/TLS. &

Depuracién y documentacion.

2. Otros protocolos seguros. ¢ P y
4. Criptografia en Java.

1. Arquitectura criptografica de Java.

2. Proveedoresy motores criptograficos.

3. Gestidn de claves con el
paquete java.security.

4. ResUmenes de mensajes con la
clase MessageDigest.

5. Firma digital con la
clase Signature de java.security.

6. Encriptacion con la clase Cipher del
paquete javax.crypto.

7. Ejemplos de encriptacion simétrica y
asimetrica con Cipher.

5. Sockets seguros en Java (JSSE).
1. Programar un socket seguro de servidor.
2. Programar un socket seguro cliente.

3. Ejemplos de aplicaciones con
comunicaciones seguras.

Temporalizacion: Distribucion y secuenciacion de unidades tematicas por trimestre

Unidad de trabajo Horas Trimestre
PSPO1.- Programacion Multiproceso 12 Trimestre 1
PSP02.- Programacion Multihilo 14 Trimestre 1
P2P03.- Programacion en Red. 13 Trimestre 1
P2P04.- Generacién de Servicios en Red. 12 Trimestre 2
PSPO5.- Técnicas de Programacion Segura. 6 Trimestre 2
PSP06.- Aplicaciones con Comunicaciones Seguras. 6 Trimestre 2
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Calendario del curso

Septiembre 2021

Lu Ma Mi Ju Vi

1 2 3

6 7 8 9 10

13 14 15 16 17

20 21 22 23 24
27 28 29 30

Diciembre 2021

Lu Ma Mi Ju Vi

1 2 3

13 14 15 16 17
20 21 22 23
27 28 29 30

Marzo 2022

Lu Ma Mi Ju V

1 2 3 4

7 8 9 10 11

14 15 16 17 18

21 22 23 24 25
28 29 30 31

Junio 2022

Lu Ma Mi Ju Vi

1 2 3

6 7 8 9 10

13 14 15 16 17

20 21 22 23 24
27 28 29 30

Do Lu

11
18
25

Do Lu

10
17
24
31

Do Lu

11
18
25

Do Lu

11
18
25

19
26

11
18
25

Ma

12
19
26

12
19
26

Octubre 2021

Mi Ju V

1
6 7 8
13 14 15
20 21 22
27 28 29
Enero 2022
Mi Ju V

12 13 14
19 20 21
26 27 28

Abril 2022

Mi Ju V

13
20 21 22
27 28 29

Julio 2022

Mi Ju V

1
6 7 8
13 14 15
20 21 22
27 28 29

Lu

15
22
29

Lu

14
21

Lu

16
23
30

Lu

15
22
29

Ma
2

16
23
30

15
22

10
17
24
31

16
23
30

Festivo en la comunidad W Festivo en la provincia [ Festivo en la localidad

Noviembre 2021

Mi Ju Vi
3 4 =
10 11 12
17 18 19
24 25 26

Febrero 2022

Mi
2
9
16
23

Ju
3
10
17
24

Vi Sa Do
4
11
18
25

Mayo 2022

Mi

11
18
25

Ju

12
19
26

Vi Sa Do

13
20
27

Agosto 2022

Mi
Z)
10
17
24
31

Ju
4
11
18
25

Vi Sa& Do
5
12
19
26
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VII. ELEMENTOS TRANSVERSALES

La inclusién de los temas transversales como contenido curricular permite acercar a los Centros aquellos problemas que la
sociedad reconoce como prioritarios en un momento determinado. Son muchos y variados los temas transversales que se
relacionan con los distintos bloques tematicos del médulo Seguridad y alta disponibilidad, asi se sefialan a modo de ejemplo
algunas conexiones de los temas transversales con este mddulo.

e EDUCACION MORAL Y CIVICA: se le mostraran al alumnado aspectos de la vida cotidiana en los que es necesario respetar
unas normas basicas y adoptar actitudes positivas y solidarias para la convivencia en sociedad, lo que se pondra en
practica con la realizacién de actividades en grupo asi como asociando el trabajo de clase con aquél realizado en
empresas de informatica. La actitud de un futuro profesional debe ser correcta. Habra que respetar normas relativas al
tratamiento de datos de cardacter personal, asi como las relativas a proteger los derechos de propiedad intelectual.

e EDUCACION PARA LA PAZ: se velara en todo momento por la comunicacion a través de un lenguaje no violento, asi como
se prestara atencidn a la prevencion de conflictos en el aula y a la resolucidn pacifica de los mismos.

e EDUCACION PARA LA IGUALDAD DE OPORTUNIDADES DE AMBOS SEXOS: se debe poner de manifiesto tal igualdad a la
hora de realizar los agrupamientos de alumnos y alumnas para el desarrollo de cada una de las actividades planteadas.
Reflexionar sobre la igualdad de oportunidades en el mercado laboral.

e EDUCACION PARA LA SALUD: se prestara especial atencién a la higiene postural y a la ergonomia para prevenir los
dolores de espalda, ya que se pretende reducir la carga que soporta la misma al estar sentado trabajando con el
ordenador. También a la hora de configurar y disefiar sitios web se tendrdn en cuenta opciones de accesibilidad.

e EDUCACION AMBIENTAL: primara el uso y generacién de documentacion en formato digital para evitar en la medida de
lo posible el derroche de papel. Para ello, se le proporcionara a los alumnos la mayoria de los ejercicios y documentacion
en formato PDF, para su descarga y acceso sin necesidad de recurrir a su impresién en papel.

e EDUCACION DEL CONSUMIDOR: intentaremos que el alumnado reflexione sobre el habito de consumir, potenciando
ademas el uso del software libre y la adquisicion de licencias cuando se trate de software propietario. Existen licencias
destinadas a estudiantes con precios muy competitivos, también pueden beneficiarse del programa DreamSpark
Premium de Microsoft que tiene suscrito el instituto.

Se consideran una serie de fechas idoneas para motivar la reflexidn y el trabajo sobre estos temas, por medio de actividades
normales o extraordinarias: 25 de noviembre (dia internacional contra la violencia de género), 3 de diciembre (dia internacional
de personas con minusvalias), 30 de enero (dia escolar de la no violencia y la paz), 28 de febrero (dia de Andalucia), 8 de marzo
(dia internacional de la mujer), 15 de marzo (dia internacional del consumidor), etc.

Finalmente, recordar que el objetivo de la formacion profesional es formar a un PROFESIONAL cuya actitud y conducta debe estar
acorde con todos estos valores.

VIIl. CRITERIOS DE EVALUACION.

Segun la orden de 16 de junio de 2011, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente al titulo de Desarrollo
de Aplicaciones Multiplataforma, los resultados de aprendizaje y criterios de evaluacidn son los que se indican a
continuacién:
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Justa de Andalucia

S

MODULO PROFESIONAL: Programacién

Relaciones RA, UD, IEy CE
RAO1. Desarrolla aplicaciones compuestas por varios procesos reconociendo y aplicando principios de programacién paralela. Trimestre
CRITERIOS DE EVALUACION % uD ACTIVIDAD TECNICA INSTRUMENTO |1° |2°]3°
Seh lizado | teristicas de | d
a)' e .a(n analiza; lo as carac erlus icas de los procesos y de su 10% PSPO1L RP. CA. €O, TL, E R, GE.LC P CEO %
ejecucién por el sistema operativo
b) Se h terizado los hilos de ej i6n y descrit
) eﬂan caracterizado los hilos de ejecuciény descrito su 2.0% PSPO1L RP. CA. €O, TL, E R, GE.LC P CEO %
relacién con los procesos.
Seh ido | teristicas de | 6
¢) Se han reconoci ’o afs carac erle u'c’as e la programacién 10% PSPO1L RP, CA. CO. TI, E R, GE.LC P CEO %
concurrente y sus dmbitos de aplicacién.
d) Se han |dferl'|'lf‘IC(]dAO ](ElS dlfzrencms‘enfrie progr‘umacnon paralela 2.0% PSPOL RP. CA, CO. TI, E R, GE.LC PCEO X
y programacién distribuida, sus ventajas e inconvenientes.
h ilizado cl licaci
e) Se han utilizado clases para programar aplicaciones que crean 2.0% PSPOL RP, CA, €O, TI, E R, GE,LC P.CE,O %
subprocesos.
h ilizad i i i bt | val
f) Se han utilizado mecamsmo{s'pt‘:r'a sincronizar y obtener el valor 2.0% PSPOL RP, CA, €O, TI, E R, GE,LC P CEO %
devuelto por los subprocesos iniciados.
han d llado aplicaci i tili
g) Se han esar‘ro'u o ap rcacmngs que gestioneny utilicen 2.0% PSPO1L RP, CA.CO. TI,E R, GE,LC P CEO X
procesos para la ejecucidn de varias tareas en paralelo.
h) Se han depurado y documentado las aplicaciones desarrolladas. 1,0% PSPO1 RP,CA,CO, T, E R, GE,LC P,C.E,O X
CONTRIBUCION DEL RAO1 DEL | 13,0% A LA CALIFICACION FINAL DEL MP
RA02. Desarrolla aplicaciones compuestas por varios hilos de ejecucién analizando y aplicando librerias especificas del lenguaje de programacién. Trimestre
CRITERIOS DE EVALUACION % uD ACTIVIDAD TECNICA INSTRUMENTO |1° |2°]3°
identificado situaci | e atil |
a) ée hqr]\ i enTrqua o'srruacnones en las que resulte (Gtil la 1,0% PSPO2 RP, CA, €O, TI, E R, GE,LC P CEO .
utilizacién de varios hilos en un programa.
b ol - — inali
hi)lie han reconocido los mecanismos para crear, iniciar y finalizar 3.0% PSPO2 RP, CA, €O, TI, E R, GE,LC P CEO .
¢) Se han programado aplicaciones que implementen varios hilos. 4,0% PSP02 RP,CA,CO, T, E R, GE,LC P,C.E,O X
d han identificado | ibl dos de ej ién d il
) Se hani enfrf'lca 'o os posibles es‘r? os de ejecucién de un hilo 3.0% PSPO2 RP, CA, €O, TI, E R, GE,LC P CEO o
y programado aplicaciones que los gestionen.
lizad - — —
e) :?e hqn utilizado mecanlsmos para compartir informacién entre 40% PSPO2 RP, CA, CO, TI,E R GE,LC P.CEO X
varios hilos de un mismo proceso.
d llad d ios hil
f) Se hgn esarro lado pr‘t[)gr‘fxmas form{u}os por varios hilos 40% PSPO2 RP, CA.CO. TI,E R, GE,LC b CEO %
sincronizados mediante técnicas especificas.
blecid lado | ioridad de cad de |
g? Se ha e;fc falcr o y controlado la prioridad de cada uno de los 2.0% PSPO2 RP. CA, CO, TI,E R.GE,LC P.CEO X
hilos de ejecucion.
h) Se han depurado y documentado los programas desarrollados. 1,0% PSPO2 RP,CA,CO, T, E R, GE,LC P,C.E,O X
CONTRIBUCION DEL RAO2 DEL | 22,0% A LA CALIFICACION FINAL DEL MP
RAO03. Programa mecanismos de comunicacién en red empleando sockets y analizando el escenario de ejecucién. Trimestre
CRITERIOS DE EVALUACION % uD ACTIVIDAD TECNICA INSTRUMENTO |1° |2°|3°
- . - - bl
a) Se Ir\an !?enflfucado escenur}ros qug prgcusan establecer 2.0% PSPO3 RP, CA, €O, TI, E R, GE,LC P CEO X
comunicacién en red entre varias aplicaciones.
b - — | | i -
) Sé han nden‘rrflcado os roles de cliente y de servidor y sus 2.0% PSPO3 RP. CA, CO. TI, E R, GELC PCEO X
funciones asociadas.
ido librerti i I j
¢) Se han r?%conocrdo i 'rerras y mecanlsm‘os cﬁe enguaje de 2.0% PSPO3 RP.CA.CO, TI.E R, GE, LC P CEO X
programacién que permiten programar aplicaciones en red.
- | m -
d) Se ha /théllZCldO el concepto de socket, sus tipos y 4.0% PSPO3 RP. CA, CO. TI,E R, GELC PCEO X
caracteristicas.
i m icacion cli
e) Se han uti ‘nzado sockets prru programar una aplicacién cliente 4.0% PSPO3 RP. CA, CO. TI, E R, GE,LC PCEO X
que se comunique con un servidor.
licacis - —
f) Se hf: des?rrolludo una aplicacién servidor en red y verificado 40% PSPO3 RP.CA.CO, TI.E R, GE, LC P CEO X
su funcionamiento.
g) Se han ées?rrolladosplicuciones que utilizan sockets para 30% PSPO3 RP, CA, €O, TI, E R, GE,LC P CEO X
intercambiar informacién.
h) Se Iruan fJTilizado hi‘los para implerﬂen‘rfr los procedimientos de 4.0% PSPO3 RP. CA, CO. TI, E R, GE.LC PCEO X
las aplicaciones relativos a la comunicacién en red.
CONTRIBUCION DEL RAO3 DEL | 25.0% A LA CALIFICACION FINAL DEL MP
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RAO4. Desarrolla aplicaciones que ofrecen servicios en red, utilizando librerias de clases y aplicando criterios de eficienciay disponibilidad. Trimestre
CRITERIOS DE EVALUACION % ub ACTIVIDAD TECNICA INSTRUMENTO |1° |2°]|3°
a) S’e han anallzadq I|brj%r|as que permitan implementar protocolos 2.0% PSPO4 RP.CA.CO, TI.E R, GE, LC P CEO X
estdndar de comunicacion en red.
b) Se h do clientes d tocol tdndar d

) e' a'n progran?a' o clien es' e Pr‘o ocolos estdndar de 3.0% PSPO4 RP. CA. €O, TL, E R, GE.LC P CEO S
comunicaciones y verificado su funcionamiento.
c) Se han desarrollado y probado servicios de comunicacién en red. 4.0% PSPO4 RP,CA,CO,TI,E R,GE,LC P,C,E,O X
d) Sle' han analizado los .requerirr'\ienff)s necesarios para crear 4.0% PSPO4 RP. CA, CO, TI, E R, GE,LC PCEO X
servicios capaces de gestionar varios clientes concurrentes.

Se han i d i ibilitar | icacié
e? e ’an mcorpora o rnecamsmos para p'O?l ilitar la comunicacién 30% PSPO4 RP, CA. CO. TI, E R, GE,LC P CEO X
simultdnea de varios clientes con el servicio.
f) Se ha verificado la disponibilidad del servicio. 10% PSPO4 RP,CA,CO, TI,E R,GE,LC P,C,E,O X
g) Se han depurado y documentado las aplicaciones desarrolladas. 2,0% PSPO4 RP,CA,CO,TI,E R,GE, LC P,C,E,O X
CONTRIBUCION DEL RAO4 DEL | 19,0% A LA CALIFICACION FINAL DEL MP
RAO5. Protégé las aplicaciones y los datos definiendo y aplicando criterios de seguridad en el acceso, almac to y transmisién de la informacién. Trimestre
CRITERIOS DE EVALUACION % ub ACTIVIDAD TECNICA INSTRUMENTO |[1° [2°]3°
Se han identificad licado principi icticas d

a) Se han l. Ien ificado y aplicado principios y prdcticas de 1,0% PSPO5 RP, CA, €O, TI, E R, GE,LC P CE,O X
programacidn segura.
b h lizado | incipales técni eti

).Se ar,\ tlmo izado las principales técnicas y practicas 40% PSPO5 RP, CA, CO, TI,E R GE,LC P.CEO X
criptogrdficas.
¢) Se han definido e implantado politicas de seguridad para limitar
y controlar el acceso de los usuarios a las aplicaciones 2,0% PSPO5 RP,CA,CO, T, E R, GE,LC P,C.E,O X
desarrolladas.
d) Se han utilizado esquemas de seguridad basados en roles. 10% PSP0O5 RP,CA,CO,TI,E R,GE,LC P.C.E.O X

leado alaori - p I
e) Se han emp eado g/gorl'rmos criptogrdficos para proteger e 5.0% PSPOG RP, CA, €O, TI, E R, GE,LC P CEO %
acceso a la informacion almacenada.
identifi p i =
f) Se hf]r‘l entificado métodos para asegurar la informacién 3.0% PSPOG RP, CA. CO. TI, E R, GE,LC b CEO o
transmitida.
Il licaci ili k
g) Se han deSurrt? udo‘ap rcucuolr\fas que utilicen sockets seguros 3.0% PSPO6 RP. CA, CO. TI, E R, GELC PCEO X
para la transmisién de informacion.
h) Se han depurado y documentado las aplicaciones desarrolladas. 2,0% PSPO5, PSPO6 RP,CA,CO,TL, E R,GE, LC P,C,E,O X
CONTRIBUCION DEL RAO5 DEL | 21,0% A LA CALIFICACION FINAL DEL MP
O 00,00%

INSTRUMENTOS DE EVALUACION TECNICAS DE EVALUACION ACTIVIDAD

Porfolio P Ribrica R Rel. De problemas RP

Cuestionarios C Guia de evaluacién GE Cuestionarios

Examen E Lista de Cotejo LC Autoevaluacidn CA

Observacién o Cuestionarios Online co
Tarea Individual TI
Examen E

IX. PROCEDIMIENTOS, INSTRUMENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION.

MOMENTOS DE LA EVALUACION

Conforme a lo establecido en la Orden de 29 de septiembre de 2010, de evaluacidn de la FP inicial (articulos 11 al 13), sera

necesario realizar:

e una evaluacion inicial: cuyo objetivo es determinar el nivel de conocimientos previos del alumnado en relacion a los
resultados de aprendizaje y contenidos del mddulo e identificar las posibles NEAE; de este modo podremos ajustar los
contenidos al nivel de partida del grupo y realizar las adaptaciones, en relacidn a las NEAE que consideremos necesarias.

e una evaluacion continua: que permite a docente y alumnado conocer el nivel de dominio de una UD y concretar qué
aspectos de ésta alin no se dominan, lo cual permite al docente ir ajustando la ayuda pedagdgica segun la informacion
gue se vaya produciendo. La recoleccién de evidencias que permiten dicha evaluacion continua esta detallada en las

fichas de las UDs, pero de manera general:

o entodas las UDs se evaluara el grado de adquisicion de los objetivos asociados a las competencias personales

y sociales del alumnado

o en cada UD se realizaran distintas actividades de evaluacion (tareas, cuestionarios, ejercicios, proyecto, etc...)

de los objetivos profesionales

o alfinalizarlas UDs 1, 2, 3, 4, 5y 6 se realizard una prueba de evaluacion objetiva, principalmente practica, que

podra realizarse en papel o en el ordenador.
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e una evaluacion sumativa y final: el seguimiento de la evaluacidn continua se realizara en tres sesiones de evaluacion,
una por trimestre. Los resultados obtenidos en cada periodo se suman a los del anterior, evidenciando el grado de
consecucion de los objetivos a medida que avanza el curso. El alumnado que no haya logrado superar el médulo en el
periodo de evaluacién continua dispondrd de un periodo de recuperacién y una tnica evaluacion final.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Las herramientas empleadas para la evaluaciéon y su aplicacidn concreta vienen detalladas en las fichas de las unidades didacticas,
pero seran principalmente las siguientes:

e Diario de observaciones. En forma de lista de cotejo, pretende evaluar la adquisicion de las competencias personales y
sociales del alumnado, mediante el andlisis y anotacién de su comportamiento, participacion y aportaciones en
diferentes canales: aula, foros, tareas cooperativas, practicas, cuestionarios no evaluativos, etc. En el caso de actividades
cooperativas se podra emplear ademas la auto- y la co- evaluacion.

e Portfolio. Pretende reconocer el esfuerzo continuado y el logro paulatino de los objetivos planificados a lo largo del curso
mediante la realizacidon de actividades de aprendizaje (tareas, practicas, etc.) y otras actividades de evaluacién en cada
UD, que podran ser individuales o cooperativas.

e Cuestionarios: Mediante los cuales se evaluaran de forma paulatina los conocimientos a nivel de conceptos que el
alumnado va adquiriendo en relacién a cada UD.

e Examen: preferentemente practico en el cual el alumnado sera capaz de demostrar la capacidad de andlisis y sintesis
gue va adquiriendo de cada una de las UDs

Todos estos instrumentos de evaluacion nos permitiran evaluar los distintos niveles cognitivos segun la Taxonomia de Bloom, que
el alumnado va alcanzando.

SISTEMA DE CALIFICACION
Por tratarse de un sistema de evaluacidn continua, sumativa y criterial, la calificaciéon final del mddulo resulta de aplicar, a lo largo

del curso, los criterios e instrumentos de evaluacion explicados anteriormente, y se obtendra mediante la media ponderada
de las calificaciones logradas en los objetivos, es decir, en los RAs. Esta se expresara como un nimero entero de 1 a 10.

El MODULO estara aprobado si se obtiene una calificacién positiva (igual o superior a 5 puntos) tomando como referencia los
objetivos evaluables (RAs) definidos en la programacion y sus criterios de evaluacion.

Para el célculo del valor numérico concreto de la calificacién obtenida en cada evaluacién y en la final se tendra en cuenta el peso
de cada RA en el global del médulo, peso que viene indicado como porcentaje en la Tabla adjunta en el apartado VII CRITERIOS
DE EVALUACION. Asimismo, la calificacién obtenida en cada RA se calcula como la media ponderada de las calificaciones obtenidas
en sus criterios de evaluacidn; el peso de cada criterio en el global del objetivo se indica también en la Tabla adjunta en el aparado
VII. Por ultimo, la calificacidon de cada criterio se calcula en funcion de los instrumentos de evaluacion de las unidades en las que
se imparte, tal y como se detalla en las fichas de las UDs.

Como el reparto de criterios de evaluacién no coincide al 100% con los RA, se indica en la siguiente tabla el porcentaje de Criterios
de Evaluacion con respecto a cada UD.

(V) CE%/UD Trimestres CE%/Trimestre
PSPO1 13,0%
PsSPO2 22,0% 1 60,0%
PSPO3 25,0%
PSPO4 19,0%
PSPO5 9,0% 2 40,0%
PSPO6 12,0%
3 0,0%
Total 100,0% 100,0%
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Considerado todo esto los calculos quedarian como se muestra a continuacion:

12 Evaluacidn (Notapspor * 13 + Notapspoz * 22 + Notapspos * 25) / 60
22 Evaluacién (Notapspos * 19 + Notapspos * 9 + Notapspes * 12) / 40
32 Evaluacién
Evaluacion Final | (Notapspor * 13 + Notapspos * 22 + Notapspos * 25 + Notapspos * 19 +
Notapspos *9+ Notapspos & 12) / 60

PENALIZACIONES

Si una actividad de evaluacion se remite fuera de plazo sin causa justificada, la calificacién obtenida en ésta sufrird una
penalizacién del 15% por cada dia de retraso.

Las actividades no entregadas dentro de los cinco dias posteriores a la fecha de entrega establecida no seran admitidas
y puntuaran como cero.

Cuando se detecte fraude en una tarea entregada ésta recibira el mismo tratamiento que una tarea no entregada y se
emitira una amonestacion por actitud contraria a la convivencia. (En los casos de fraude se emite una amonestacion por
actitud contraria a la convivencia (parte disciplinario) para que el alumnado entienda que los comportamientos
fraudulentos son insolidarios y antisociales, por lo que deben tener consecuencias disciplinarias ademas de las
académicas).

El resultado de copiar durante un examen, al margen de las consideraciones disciplinarias recogidas en ROF del centro,
consideracion de falta grave, etc., sera la de aplicar una calificacién de 0 puntos y penalizar con un valor igualmente de
0 los apartados correspondientes a Aptitudes, actitudes y procedimientos de la evaluacion final del curso.

El resultado de facilitar el copiado a un compaiiero durante un examen, al margen de las consideraciones disciplinarias
recogidas en ROF del centro, consideracion de falta grave, etc., sera la de aplicar una calificacion de 0 puntos en la
prueba y penalizar con un valor igualmente de 0 los apartados correspondientes observacion diaria.

RECUPERACION Y EVALUACION FINAL

Después de cada una de las evaluaciones se dedicara un dia para realizar una prueba destinada a que los alumnos que
obtuvieron una calificacion negativa en la evaluacion puedan recuperar la evaluacidn correspondiente.

Al final de cada evaluacion se realizard una prueba global que servira para la recuperacion de los RAs suspensos en la mismay la
mejora de calificacion de los ya superados.

Quienes no superen el médulo en el periodo de Evaluacion Continua, dispondran de un periodo de recuperacion y una

Evaluacidn Final en el mes de Junio. Para ello se disefiara un plan de recuperacién adaptado a las circunstancias de cada
alumna/o que podra consistir en la entrega de tareas o trabajos durante el periodo de recuperacién y/o la realizacién de
pruebas objetivas al finalizar el mismo. Tanto pruebas como tareas versaran sélo sobre los RAs suspendidos.

Tanto en las evaluaciones parciales como en la Evaluacidn Final de junio el alumno/a debera recuperar Gnicamente los
Resultados de Aprendizaje no alcanzados (con calificacidn inferior a 5) y, opcionalmente, podra optar a mejorar la
calificacién de los ya superados. En el caso de RAs en los que se opte a mejora de nota sélo se considerara la calificaciéon
obtenida si ésta es superior a la que el alumno/a ya poseia.

Puede ser que algunos alumnos necesiten un refuerzo para alcanzar los objetivos, en cuyo caso se les entregard material
practico elaborado por el profesor, en funcién de las carencias observadas, con un método diferente o simplemente como
mayor ejercitacion de un concepto.

Entre los mecanismos o actividades de recuperacion previstos podemos destacar:
e Actividades de refuerzo y correccién de las mismas.
e  Pruebas orales o escritas tedrico-practicas mas flexibles sobre los contenidos de la materia objeto de recuperacion.
e Solucidon a nuevos casos practicos.
e Mejora de las practicas realizadas.
e  Pequenios trabajos de investigacion.

Los alumnos/as pendientes podran realizar cualquier consulta al profesor en las horas establecidas durante el periodo de
recuperacion a tal efecto.
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[ X. METODOLOGIA DIDACTICA.

La metodologia a utilizar sera activa, participativa, creativa y reflexiva; para que el alumno/a sea protagonista de su propio
aprendizaje. Para ello haremos uso de los métodos siguientes:

e Plantear y resolver problemas haciendo uso de aplicaciones y herramientas para el desarrollo de aplicaciones. Al
finalizar, los alumnos y alumnas deberan valorar los resultados alcanzados y el grado de consecucién de los objetivos
gue se habian planteado.

e  Utilizar distintas fuentes de informacion para el estudio: libros, documentos de ejemplo, manuales, enlaces web ...

e Emplear la simulacién de distintas situaciones en el ordenador para facilitar la deduccion, observacién y
experimentacion.

e  Utilizar la plataforma Moodle Centros como aula virtual, donde se publicara todo el material del curso a utilizar por los
estudiantes y mediante la cual se realizara la entrega de practicas, a la vez que servird de apoyo a la comunicacién
entre profesorado y alumnado.

Para poder llevar a cabo esta labor se utilizaran los siguientes tipos de actividades de ensefianza aprendizaje:
1. De aprendizaje:
a) Pruebas de conocimientos.

b) Utilizacién de manuales (ayudas).
) Practicas con el ordenador.

d) Resolucion de problemas.
) Ejercicios tedrico - practicos.

2. Docentes:
a) Exposicién de los contenidos tedricos que se consideren oportunos.

b) Realizacién de practicas como modelo.

) Planteamiento de situaciones problema.

d) Supervision y correccidn del trabajo realizado por los alumnos/as.
) Asesoramiento y orientacién permanente a los alumnos/as.

| XI. ACTIVIDADES QUE SE REALIZARAN EN LAS HORAS DE DESDOBLE.

NO PROCEDE

XIl. DETERMINACION Y PLANIFICACION DE LAS ACTIVIDADES DE REFUERZO O MEJORA DE LAS
COMPETENCIAS.

En este apartado se describe la determinacidn y planificacion de las actividades de refuerzo o mejora de las competencias, que
permitan al alumnado matriculado en la modalidad presencial la superacion de los modulos profesionales pendientes de
evaluacion positiva o, en su caso, mejorar la calificacidon obtenida en los mismos.

Dichas actividades se realizaran, durante el periodo comprendido entre la sesidon de evaluacidon previa a la realizacion del
maddulo profesional de formacion en centros de trabajo y la sesion de evaluacidn final.

Las actividades que se desarrollaran durante este periodo se centraran en:

Explicacion de aquellos contenidos que presenten especial dificultad para los alumnos del médulo.
Realizacion de ejercicios y practicas bajo la coordinacién del profesor del médulo.

Resolucion de dudas que planteen los propios alumnos.

Entrega de trabajos relacionados con los contenidos del mdédulo.

ANENENEN

Para la superacion del médulo se exigira la realizacidon y entrega de todos los trabajos y ejercicios, asi como la obtencién de al
menos 5 puntos en el examen final. Los contenidos minimos seran los mismos exigidos durante todos los parciales.
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| XIll. ATENCION A LA DIVERSIDAD.

Partiremos desde la premisa de que no se pueden realizar adaptaciones curriculares significativas, ya que, en una ensefanza de
caracter profesional con un titulo homologado a nivel internacional, los objetivos del mddulo son irrenunciables. Los objetivos se
particularizan en los Resultados de Aprendizaje, los cuales deben ser evaluados. La calificacion positiva para aprobar el médulo
depende de la consecucién de dichos resultados. Su no consecucién inhabilitaria al alumno para superar el médulo.

La diversidad de alumnado en el aula hace que existan diferentes ritmos de aprendizaje. Para detectarlos realizaremos una
evaluacion inicial a principio de curso, asi como actividades de diagndstico o evaluacién de conocimientos previos en las distintas
unidades didacticas a trabajar.

Se consideran los siguientes casos:

e Atencidn personalizada a los alumnos/as con un ritmo de aprendizaje mas lento, ayudandoles en la resolucion de
problemas, dandoles mas tiempo para la realizacion de ejercicios, practicas, trabajos, y proponiéndoles actividades
de refuerzo que les permitan la comprension de los contenidos trabajados en clase.

e  Proporcionar actividades complementarias y de ampliacién a los alumnos/as mas aventajados para ampliar
conocimientos sobre los contenidos tratados y otros relacionados. También podran implicarse en la ayuda a sus
compafieros de clase como monitores en aquellas actividades en las que demuestren mayor destreza. Con esta
medida se pretende ademas trabajar las habilidades sociales de los alumnos y alumnas, reforzando la cohesién del
grupo y fomentando el aprendizaje colaborativo.

Se considera pues el "disefio para todos" como criterio general a aplicar en todas las unidades didacticas, distinguiendo los
contenidos fundamentales de los complementarios, graduando la dificultad de las actividades, realizando diferentes
agrupamientos, y por ultimo, evaluando prioritariamente contenidos fundamentales y conforme a diferentes capacidades.

XIV. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS.

Software:
e Sistemas operativos: Windows y Linux.
e Navegador Web: Chrome y Mozilla Firefox.
e Entornos de desarrollo: Intelli) IDEA y Microsoft Visual Studio Code.

Libros:

e  Programacion de Servicios y Procesos, Editorial Garceta.

e Programacion de Servicios y Procesos, Editorial Sintesis.

XV. TRATAMIENTO DE LA LECTURA.

Con el objetivo de fomentar el interés y el habito de la lectura, se propondran a los alumnos/as actividades de lectura de
diferentes articulos y documentos, publicados en diferentes paginas de Internet, referidos a las tecnologias de la informacion.

Ademas, se realizaran presentaciones individuales en publico, utilizando como base aplicaciones de disefio de presentaciones
electrdnicas, como Microsoft PowerPoint, Impress, etc...

La instalacion de los distintos servidores se realizara mediante la lectura de manuales por internet, asi como de articulos para
buscar los posibles errores.
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XVI. ANEXO COVID.

En caso de que se establezca un estado de alarma o cualquier causa que suponga un confinamiento que no permita
acudir al centro presencialmente o la reduccion obligatoria de grupos, se seguirdn los siguientes criterios.

e Reduccién del grupo presencial:

o Si en la materia asistieran mas de 20 alumnos al aula de forma presencial, la clase se dividird en 2
grupos: uno asistiria presencialmente una semana y el otro grupo la siguiente; asi hasta que no sea
necesario aplicar el protocolo de distanciamiento Covid en el aula o la ratio baje de 20. El alumnado
que no esté presencialmente debera seguir la clase a distancia utilizando la “Sala virtual” del curso
habilitado en la plataforma Moodle Centros.

e Confinamiento Total o Parcial.

o En el caso que tuviésemos que pasar a confinamiento total o parcial por positivo en el aula u otra
situacion similar, las sesiones presenciales seguirdn impartiéndose a distancia durante el mismo
horario. Utilizando para ello la “Sala virtual” del curso habilitado en la plataforma Moodle Centros.

o Siuno o varios alumnos pasaran a estar confinados en casa, por contacto o por positivo en Covid; se
les permitira que puedan seguir las clases presenciales a distancia; utilizando para ello la “Sala virtual”
del curso habilitado en la plataforma Moodle Centros.

Pagina 20 de 20




